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1 INTRODUCCIÓN 

 
1.1 OBJETO 

Ejemplos de diseño de formularios e interfaces gráficas de aplicaciones 

desarrolladas para la Mutua ASEPEYO. 

 

 
1.2 ALCANCE 

Personal de las áreas técnicas de COSTAISA implicadas en desarrollos. 

 

 
1.3 DEFINICIONES 

NA 

 

 
1.4 DOCUMENTOS DE REFERENCIA 

• AOS14DCGA001_Guía_de_Estilo_Mutua.doc – Documento principal de la 
Guía de Estilo para desarrollos software de la Mutua. 

 

• AOS14DCSC001_iconos.zip – Iconos para usar en la interfaz de usuario. 

 

 
2 GENERAL 

 
2.1 RESOLUCIÓN DE LA PANTALLA 

Todas las pantallas de la aplicación deben organizarse de forma que se produzca 

una correcta visualización, sin que se produzca scroll horizontal ni vertical, con una 

resolución de 1024x768. 
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2.2 ICONOS 

En caso de necesitar algún icono, por ejemplo para acceder a alguna ventana 

emergente o para borrar los criterios de búsqueda, deberán usarse sólo aquellos 

que se encuentren en el listado de iconos homologados. 

 

En caso de necesitar un icono nuevo deberá comunicarse al responsable del 

proyecto, gestionándose así la homologación de dicho icono. 

 

 
2.3 TEXTOS 

 
2.3.1 General 

- No debe haber errores ortográficos. 

 

- Deben estar escritos en minúsculas con la primera letra en mayúsculas. 

 

- Las siglas deben escribirse en letras mayúsculas. 

 

- Las palabras referentes a otros sistemas o aplicaciones deben empezar por 
mayúscula. 

 

 
2.3.2 Formato 

- El tamaño del texto debe ser uniforme en toda la aplicación. 

 

- Los importes deben utilizar como separador de decimales la coma, el punto 
como separador de miles, y siempre tienen decimales aunque éstos sean 00. 

 

- Los numéricos enteros no deben tener separador de decimales ni de miles. 
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- Las fechas han de tener el formato DD/MM/AAAA. 

 

 
2.4 TABULADORES Y ACCIONES PRINCIPALES 

- Al entrar en una página, el cursor debe posicionarse en el primer campo editable. 
- Pulsando el tabulador se deben recorrer todos los campos editables, en orden. 
- Al pulsar ‘Enter’ debe ejecutarse la acción principal del formulario. 

 

 

2.5 MENSAJES DE ERROR 

- Los mensajes de error han de describir el error de una forma concisa y 
entendible. 

 

 
3 PANTALLAS DE CONSULTA 

 

3.1 SECCIONES 

 

Secciones de una pantalla de consulta. 
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Habitualmente en las pantallas de consulta nos encontraremos con dos secciones 

bien diferenciadas: 

 
1. Sección de filtros: En los casos en que necesitemos restringir la consulta 
mediante una serie de criterios de búsqueda, se tendrá que definir una sección 
para dicho cometido. 
 
Los filtros de tipo texto de las búsquedas no han de ser sensibles a mayúsculas 
ni acentos. 
 
2. Sección de resultados: En esta sección, común a todas las pantallas de 
consulta, se obtendrán los resultados de la consulta. 

 

 
3.1.1 Filtros y Búsquedas 

Se deberá separar la sección de filtros de la de resultados mediante un componente 

‘horizontal rule’. 

 

 

Separador entre la sección de filtros y la de resultados. 
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Las etiquetas de los campos se deberán colocar preferiblemente a la izquierda, 

pudiéndose colocar encima de la caja de texto en caso de falta de espacio. 

 

 

Ejemplo de etiquetas colocadas a la izquierda de los campos 

 

 

 

Ejemplo de etiquetas colocadas encima de los campos 

 

 

Los filtros de tipo texto de las búsquedas no han de ser sensibles a mayúsculas. Se 

han de encontrar resultados si el filtro se ha introducido en mayúsculas y los datos 

están en minúsculas y viceversa. 
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3.2 RESULTADOS 

 
3.2.1 Tamaño de las columnas 

Si una columna de la tabla de resultados tiene demasiada longitud, provocando 
scroll horizontal, ésta deberá truncarse al tamaño que sea necesario para evitarlo y 
mostrar su contenido completo en forma de tooltip. 

 

 

Ejemplo de columna muy larga que ha sido truncada. 

 

 
3.2.2 Alineación de las columnas 

 
3.2.2.1 Importes 

Las columnas correspondientes a importes deberán alinearse a la derecha. 
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Importes alineados a la derecha. 

 

 
3.2.2.2 Campos de longitud fija 

Si la columna correspondiente tiene una longitud fija (fechas, códigos de longitud 

fija, etc.), ésta deberá estar centrada. 

 

 

Ejemplo de columnas de longitud fija. 
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3.2.2.3 Resto de casos 

El resto de casos se alinearán a la izquierda. 

 

Ejemplo de columnas alineadas a la izquierda. 

 
3.2.3 Consultas sin resultados 

Si la consulta no devuelve ningún resultado deberá mostrarse un mensaje 
indicándolo. (p.e. No existe información, No hay registros que cumplan con los 
criterios introducidos…). 
 

 

Ejemplo de consulta que no devuelve información. 
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3.2.4 Posición de los botones 

Si se necesitan botones en esta sección, deberán colocarse debajo de la tabla de 
resultados. 
 

 
Colocación de los botones. 
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4 PANTALLAS DE DEFINICIÓN 

 
4.1.1 Controles 

 
4.1.1.1 Fechas 

Los campos de tipo fecha deberán utilizar el control ‘Date Picker’. 

 

Ejemplo de un control de tipo fecha. 
 

 
4.1.1.2 Paneles con pestañas (tabbed panel) 

Hay que organizar los controles de cada pestaña de forma que todas tengan el 

mismo ancho, evitando así que se produzcan ‘movimientos’ antiestéticos. 
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Ejemplo de un control con pestañas. 

 

 
4.1.1.3 Combos 

 

Ejemplo de un control de tipo combo. 
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4.1.1.4 Checkbox 

 

Ejemplo de controles de tipo checkbox. 

 

 
4.1.1.5 Radio buttons 

 

Ejemplo de controles radio-button. 
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4.1.1.6 Marcos 

 

Ejemplo de un control marco. 
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4.1.1.7 Campos obligatorios 

 

Ejemplo de campos obligatorios. 

 

 
4.1.1.8 Campos read-only (solo lectura) 

 

Ejemplo de campos read-only. 

 

 


